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0OGP103 PROGRAMLAMA I
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 OGP103 PROGRAMLAMA 1 4 3 4
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogretim Gorevlisi CIHAT OZIL <a  vyok
href="mailto:cihat.ozil@gop.edu.tr">
cihat.ozil@gop.edu.tr</a>
Dersin Amaci :

Bu ders, matematiksel temeller ile algoritma baglantisi saglanarak bilgisayar programlamanin temellerini aktarmayi hedefler.

Dersin Igerikleri :

Degigkenler ve Veri Tipleri; Kontrol Yapilari ve Kogullu ifadeler; Kargilastirma Operatérleri; Mantiksal Operatorler; Déngiiler ve Liste islemleri; Fonksiyonlar ve Modiiler Programlama; Dosya islemleri; ileri
Programlama Konulari ve Kiitiiphane (Library) Kullanimi; Hata Yakalama; Proje Gelistirme.
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0OGP106 BILGISAYAR GRAFIG] II

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS

2 OGP106 BILGISAYAR GRAFIG] II 4 3 4

Ogrenim Tiirli Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turd

Orgiin Ogretim Tiirkce Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu

Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Cihat Ozil <a Yok
href="mailto:cihat.ozil@gop.edu.tr">
cihat.ozil@gop.edu.tr</a>

Dersin Amaci :

Bu dersin temel amaci; 6grencinin Adobe Photoshop yazilimini ileri diizeyde kullanarak dijital gérinti isleme, tasarim ve manipiilasyon tekniklerinde uzmanlagmasini saglamaktir.
Dersin Igerikleri :
Bu ders; dijital gorinti isleme siireglerini, katmanl galisma prensiplerini ve profesyonel tasarim tekniklerini kapsamaktadir.
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0OGP109 MATEMATIK

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 0OGP109 MATEMATIK 2 2 2
Ogrenim Turi Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turd

Orgiin Ogretim Tiirkce Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu

Boltimdi/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Oyun Geligtirme ve Programlama Yok Ogr. Goér. Gigdem OZTAS Yok

Dersin Amaci :

Odrenciye, mesledi igin gerekli olan matematik bilgi ve becerilerini isine uygulayabilme yeterligi kazandirmak.

Dersin Igerikleri :

Dersin igeriginde; Aritmetik ve Cebirsel islemler, Birinci dereceden bir ve iki bilinmeyenli denlemlerin ¢6ziim kiimelerinin bulunmasi,Basit esitsizliklerin ¢dziim kiimesinin bulunmasi, Us ve K6k alma ve Problem
Gozimunden( Yiizde, yas,Hiz problemleri vb) olusmaktadir.
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Tokat Gaziosmanpasa Universitesi

Tokat Meslek Yiiksekokulu
Oyun Gelistirme ve Programlama

ENF100 BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE OFiS YAZILIMLARL

Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 ENF100 BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE OFIS YAZILIMLARI 2 2 3
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl

Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu

Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari

Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogretim Gorevlisi Tanju CEYLAN <a yok

Dersin Amaci :

href="mailto:tanju.ceylan@gop.edu.t
r">tanju.ceylan@gop.edu.tr</a>

Bu ders ile 6grenciye, Ofis Uygulamalari ile ilgili temel yeterliklerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Dersin Igerikleri :

* Bilgisayar tarihgesine genel bakis, bilgisayar temel yaziim ve donanim bilgilerine giris- 1 * Bilgisayar tarihgesine genel bakis, bilgisayar temel yaziim ve donanim bilgilerine giris-2 * Isletim sistemlerine girig-1 *
Isletim sistemlerine giris-2 * Bilgisayar donanim ve temel bilegenleri-1 * Bilgisayar donanim ve temel bilegenleri-2 * Programlama dilleri algoritmalar ve yazilim gelistirme hakkinda genel bakis -1 * Programlama
dilleri algoritmalar ve yaziim gelistirme hakkinda genel bakis-2 * Microsoft Word kelime iglemci programina giris-1 * Microsoft Word kelime islemci programina girig-2 * Microsoft Excel tablo iglemci programina
giris -1 * Microsoft Excel tablo islemci programina giris -2 * Microsoft PowerPoint sunu programina giris-1 * Microsoft PowerPoint sunu programina girig2
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KRY102 KARIYER PLANLAMA
Yariyil Kodu
2 KRY102
Ogrenim Tiri Dersin Dili
Orgiin Ogretim Tiirkce

Boltimui/Programi

Oyun Gelistirme ve Programlama
Dersin Amaci :

Adi

KARIYER PLANLAMA

Dersin Diizeyi

Meslek Yiiksekokulu

On Kosul

isletme kurma ve isletmeyi gelistirme islemleri ile ilgili bilgi kazandirir.

Dersin Igerikleri :

Tokat Gaziosmanpasa Universitesi

Tokat Meslek Yiiksekokulu
Oyun Gelistirme ve Programlama

T+U Kredi AKTS
1 1 2
Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Yok Zorunlu
Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Yok Ogr. Gor. Ogr. Gor. Tanju CEYLAN Yok

Mikroekonomik veriler; Pazarin durumu; Yapilabilirlik Galismalari; Talep Analizi; isletmenin kurulus yeri, hukuksal yapisi, kapasitesi, finansmani ve iiretim plani; Tahmini Gelir-Gider Hesabi
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ING102 INGILIZCE I
Yariyil Kodu
2 ING102
Ogrenim Tirl Dersin Dili
Orgiin Ogretim Tiirkge
Boltimu/Programi

Oyun Gelistirme ve Programlama
Dersin Amaci :

Adi
INGILizCE 11

Dersin Diizeyi
Meslek Yiiksekokulu

On Kosul

Tokat Gaziosmanpagsa Universitesi

Tokat Meslek Yiiksekokulu
Oyun Gelistirme ve Programlama

T+U Kredi AKTS
2 2 2
Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Yok Zorunlu Segmeli
Dersin Koordinatori Dersi Veren Dersin Yardimailari
Yok Ogr. Gor. Hatice Tiiziin Pagcl Yok

Bu dersin amaci CEF (Common European Frame) dogrultusunda 6grencileri A2 seviyesine getirmektir.

Dersin igerikleri : )
Zorunlu Yabanci Dil Dersi (Ingilizce)
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2. 1902 & Oyun Gelistirme ve Programlama
ALM101 ALMANCA I
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 ALM101 ALMANCA I 2 2 2
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Almanca Meslek Yiksekokulu Yok Zorunlu Segmeli
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok

Okutman Erdal ORDEK<br>Okutman Yok
Dr. Omer Liitfi ISPIRLI

Dersin Amaci :

Alman dilini temel diizeyde yazili ve s6zlii iletisim amagli kullanabilmek ve ileriye doniik dilin altyapisini gliglendirmektir.

Dersin Igerikleri :

Almanca temel gramer esliginde genel konular.
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<. - & Oyun Gelistirme ve Programlama

AIiT101 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 AliT101 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI I 2 2 2
Ogrenim Tiirli Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turd
Orgiin Ogretim Tiirkce Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogretim Gorevlisi Ayse Yok

ERYAMAN<br>QOgretim Gorevlisi
Sadet ALTAY<br>0gretim Gorevlisi
Sabri ZENGIN<br>0gretim Gérevlisi
Adnan GELMEZ<br>0gretim
Gorevlisi izzet Bahri ATESLI
Dersin Amaci :
Tirkiye Cumhuriyeti devletinin kurulug sartlarinin ve 6zelliklerinin anlagilabilmesi igin; Tiirk milletini Kurtulus Savasi yapmak durumunda birakan sartlarla, Kurtulug Savasinin hangi sartlarda ve hangi ilkeler
gergevesinde gergeklestigini ve devletin hangi esaslar tizerine kuruldugunu kavratmak; boylece devletin kurulus felsefesini bilen, devletinin ve milletinin temel degerlerine saygili bireyler yetistirmek.
Dersin Igerikleri :

Dersin amaci, kapsami ve temel kavramlar hakkinda bilgi verilmesi. Osmanli Devletinin son donemleri, problemleri, modernlesme gabalari ve yikiligi. Tiirk Kurtulug Savast.
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. 1002 & Oyun Gelistirme ve Programlama

TD101 TURK DIiLI I
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 D101 TURK DiLi I 2 2 2
Ogrenim Tiirli Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turd
Orgiin Ogretim Tiirkce Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Dr. ERDAL BARAN Yok
Dersin Amaci :

On lisans ve lisans duizeyindeki 6grencilere kendilerini dogru ve etkili olarak dogru ifade etmeyi, ana dil bilinci edindirmeyi; panel, konferans, agikoturum, forum tiri toplantilari etkili dinlemeyi 6gretmektir.
Dersin Igerikleri :

Dersin amaci, kapsami ve temel kavramlar hakkinda bilgi verilmesi. Tiirk dilinin temel sorunlari, kurallari. Dilin etkili ve giizel kullanimi.
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ING101 INGILIZCE I

Yariyil Kodu Adi T+U
1 ING101 INGILIZCE I 2
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl

Orgiin Ogretim Tirkge Meslek Yiksekokulu Yok Zorunlu Segmeli
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren

Oyun Geligtirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. H.Tiiziin PAGCL
Dersin Amaci :

Bu ders sonucu dgrenciler ingilizcenin temel yapilarini kullanarak kendilerini ifade edebileceklerdir. Bu ders égrencilere ingilizce temel yapilarini baglangig diizeyde (Beginner / Al) vermeyi amaglar.

Dersin Igerikleri : )
Zorunlu Yabanci Dil Dersi (Ingilizce)
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ALM102 ALMANCA II
Yariyil Kodu Adi T+U
2 ALM102 ALMANCA II 2
Ogrenim Turl Dersin Dili Dersin Duizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu Segmeli
Bolumi/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Yok
Dersin Amaci :

Alman dilini temel diizeyde yazili ve s6zlii iletisim amagli kullanabilmek ve ileriye donik dilin altyapisini gliglendirmektir
Dersin Igerikleri :
Almanca temel gramer esliginde gtincel konular
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Dersin Yardimailari
Yok

Kredi

Dersin Yardimailari
Yok
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AliT102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI II
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi
2 AliT102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI II 2 2
Ogrenim Turii Dersin Dili Dersin Duizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turd
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimii/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Dr. Ogr. Uyesi Fatih YAZICI<br>Dr. yok

Ogr. Uyesi isa Tak<br>Ogr. Gor.

Yasemin Er Tuna
Dersin Amaci :

Tirkiye Cumhuriyetinin hangi sartlar igerisinde ne gibi fedakarliklarla nasil kuruldugunu kavratmak.
Dersin Igerikleri : ) . .
Cumhuriyetin Ilani, Atattirk Ilke ve Inkilaplari, Cumhuriyet Donemi Ig ve Dis Gelismeler

AKTS

AKTS

AKTS
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TD102 TURK DILI 11
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 TD102 TURK DiLI 11 2 2 2
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Okutman Cafer Akin Yok
Dersin Amaci :

Ogrencilere Tiirkgenin dogru, giizel, etkili kullaniimasini kavratmak, yazili ve sézlii ilikilerini saglam temellere dayandirmak, is hayatindaki yazismalari, sunumlari ve agiklamalari basariyla yapmasini yapma
becerisini kazandirmak, okuyan, diigtinen, aydin, sorgulayan ve ¢6zim ureten insanlar olmalarini saglamaktir.
Dersin Igerikleri :

Konularin dzelliklerine gére anlatim.sunum. okuma.soru- cevap.uygulama.gdziim teknikleri uygulanacaktir
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OGP154 METIN VE SENARYO YAZIMI
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 OGP154 METIN VE SENARYO YAZIMI 3 2 3
Ogrenim Turl Dersin Dili Dersin Duizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Secmeli
Bolumi/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Ogr. Gor. Tanju CEYLAN Yok
Dersin Amaci :

Senaryo Kavrami: Tema, Konu, Karakter Yaratma, Olay Orgiisii, Catisma, Doruk Nokta, Hikdye Anlatimi; Senaryo Béliimleri; Senaryo Taslagi; Gelistirme Senaryosu; Ayrimlama Senaryosu; Storyboard Hazirlama;
Kullanilacak Kurgu ve Gegis Yontemi Bilgileri; Anlati Kavrami ve Anlatici; Anlatilarin Kurulum Bigimleri; Anlatinin Temel Bilesenleri; Ses Tasarimi ve Sesin Bilegenleri; Ritmi Etkileyen Unsurlar; Anlatida Zaman ve
Mekan Kullanimi, Senaryoda Diyalog Kullanimi; Senaryo Analizi.

Dersin Igerikleri :

enaryo Kavrami: Tema, Konu, Karakter Yaratma, Olay Orgiisii, Catisma, Doruk Nokta, Hikdye Anlatimi; Senaryo Béliimleri; Senaryo Taslagi; Gelistirme Senaryosu; Ayrimlama Senaryosu; Storyboard Hazirlama;

Kullanilacak Kurgu ve Gegis Yontemi Bilgileri; Anlati Kavrami ve Anlatici; Anlatilarin Kurulum Bigimleri; Anlatinin Temel Bilegenleri; Ses Tasarimi ve Sesin Bilegenleri; Ritmi Etkileyen Unsurlar; Anlatida Zaman ve
Mekan Kullanimi, Senaryoda Diyalog Kullanimi; Senaryo Analizi.
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OGP105 BILGISAYAR GRAFIGI I
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 OGP105 BILGISAYAR GRAFIGI I 4 3 4
Ogrenim Tiri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinat6rii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Cihat Ozil <a Yok
href="mailto:cihat.ozil@gop.edu.tr">
cihat.ozil@gop.edu.tr</a>
Dersin Amaci :

Bu ders &grencilere temel grafik tasarimi hakkinda bilgi verir. Vektorel gizim igin gerekli olan bilgisayar programlarini anlatir. 2 boyutlu ,6lgekli ve 6lgeksiz gizim yapmak igin gerekli programlari anlatir. Resim ve
fotograf olusturmayi ve diizenlemeyi 6gretir. Grafik dosyala formatlari ve donigimleri hakkinda bilgi verir.

Dersin Igerikleri :

Temel Bilgisayar Grafikleri ve Donanim; Raster ve Vektor Grafikler; Renk Teorisi ve Renk Yonetimi; Grafik Dosya Formatlari ve Uygulamalari; Grafik Programlama Temelleri; Grafik Programlama Araglari ve
Kiitiiphaneleri; 2D Grafik Olusturma ve Diizenleme; 3D Grafik Olusturma ve Diizenleme; Grafik Animasyon Temelleri; Ileri Diizey Grafik Teknikleri; Grafik Performansi Optimizasyonu; Grafik Hata Ayiklama ve
Sorun Giderme; Grafik Tasarimi ve Estetik Prensipleri; Grafik Proje Gelistirme Stireci; Grafik Proje Sunumlari ve Degerlendirme.
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0GP101 OYUN TASARIM ILKELERT
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 0OGP101 OYUN TASARIM ILKELERT 4 3 5
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogretim Gorevlisi Tanju CEYLAN <a yok
href="mailto:tanju.ceylan@gop.edu.t
r">tanju.ceylan@gop.edu.tr</a>
Dersin Amaci :

Bu dersin amaci, 6grencileri oyun tasariminin temel ilkelerine ve galisma prensiplerine hazirlamaktir.

Dersin Igerikleri :

* Oyun Tasariminin Temel Prensipleri ve Tarihsel Gelisimi * Oyunlarda Etkilesim: Derinlemesine Bir inceleme * Oyun Dengesi, ilerleme Sistemleri ve Zorluk Seviyesi Ayarlama * Oyun Hikayesi Anlatimi ve Senaryo
Gelistirme * Karakter Tasarimi ve Gelistirme Calismalari * Oyun Diinyasi, Ortam ve Atmosfer Tasarimi * Seviye Tasarim Stratejileri * Oyuncu Deneyimi (PX) Tasarimi * Oyunlarda Geri Bildirim Sistemleri,
(Odiillendirme ve Motivasyon * Kullanici Arayiizii (UI) ve Etkilesim Tasarimi * Oyun Prototipi Olusturma ve Geligtirme Yontemleri * Oyun Test Teknikleri ve Oyuncu Geri Bildirimlerinin Analizi * Oyun Tasariminda
Tyilestirme, Giincelleme ve Revizyon Siirecleri * Tasarim Odakli Oyun Projesi Gelistirme ve Sunumu
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0GP102 OYUN GELISTIRME
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 0GP102 OYUN GELISTIRME 4 3 4
Ogrenim Tiri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Ogr. Gor. Tanju CEYLAN Yok
Dersin Amaci :

Bu ders 6grencilere oyun tasariminin teorik ve kavramsal bilegenlerini vermenin yani sira pratik oyun gelistirme siirecine genel bir bakis sunar. Ogrenciler oyunlar oynayacak, analiz edecek ve gerekli
dokiimantasyonla birlikte oyun gelistirme stiirecinin gorsel tasarim kisimlarini tamamlayacaktir.

Dersin Igerikleri :

Oyun Gelistirme Siireci ve Temel Kavramlar; Oyun Gelistirme Araglari ve Platformlar; Oyun Fizigi ve Dengeleme; Oyun Prototipleme ve Tasarim; Oyun Grafik ve Ses Tasarimi; Takim Is Birligi ve Proje Yénetimi;
Oyun Test ve Yayimlama Siireci.
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Oyun Gelistirme ve Programlama

0GP107 OYUN FiziGi
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
1 0OGP107 OYUN FiziGi 3 3 4
Ogrenim Tirl Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turu
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimu/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogretim Gorevlisi Tanju CEYLAN <a yok
href="mailto:tanju.ceylan@gop.edu.t
r">tanju.ceylan@gop.edu.tr</a>
Dersin Amaci :

Dersin amaci, 6grencilerin oyun ve fiziki etkinlikler yolu ile yasamlari boyunca kullanacaklari temel hareketler, aktif ve saglikli yasam becerileri, kavramlari ve stratejileri ile birlikte bunlarla iliskili yasam becerilerini
gelistirerek bir sonraki egitim diizeyine hazirlanmalaridir.

Dersin igerikleri :

* Temel Fizik Kavramlari ve Oyunlara Uygulamalari * Hareket Dinamikleri ve Animasyon * Carpigma Algilamasi ve Tepkime Mekanizmalari * Yergekimi ve ivme Kullanimi * Oyun Fizi§i Motorlarina Giris * Oyun
Fizigi Motorlarinin Isleyisi ve Uygulamalar * Fizik Tabanli Animasyon Teknikleri * Fizik Motorlarinin Ozellegtlrllme5| ve Optimizasyonu * Gergekgi Fizik Similasyonlarinin Oyunlara Entegrasyonu * Fizik Tabanl Oyun
Mekanigi Tasarimi * Oyun Fizi§i Problemlerinin Analizi ve Céziimii * Proje Ornekleri ve Uygulamalari * Ornek Oyunlarin incelenmesi ve Analizi * Oyun Fizigi Testleri ve Hata Ayiklama
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0OGP104 PROGRAMLAMA II
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 OGP104 PROGRAMLAMA II 4 3 4
Ogrenim Tri Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turl
Orgiin Ogretim Tiirkge Meslek Yiiksekokulu Yok Zorunlu
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Cihat Ozil <a Yok
href="mailto:cihat.ozil@gop.edu.tr">
cihat.ozil@gop.edu.tr</a>
Dersin Amaci :

Bu dersin amaci, grencilere yazilim gelistirme sureglerinde kullanilan temel kavramlari ve teknikleri 6gretmektir. Fonksiyonel programlama, veri yapilari ve algoritmalar, nesne yonelimli programlama, grafiksel
kullanici araylizli tasarimi ve veri tabani islemleri gibi konular tizerinden, 6grencilere teorik bilgiyi pratie doniistirme ve projeler gelistirme becerisi kazandirmak hedeflenmektedir.

Dersin Igerikleri :
Fonksiyonel Programlama; Veri Yapilari ve Algoritmalar; Siralama ve Arama Algoritmalari; Nesne Yonelimli Programlama (OOP); GUI Programlama; GUI Uygulama Geligtirme; Veri Tabani islemleri; Proje

Geligtirme.
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OGP156 TEKNO-GIRISIMCILIK
Yariyil Kodu Adi T+U Kredi AKTS
2 OGP156 TEKNO-GIRISIMCILIK 3 2 3
Ogrenim Tiirli Dersin Dili Dersin Diizeyi Dersin Staj Durumu Dersin Turd
Orgiin Ogretim Tiirkce Meslek Yiiksekokulu Yok Segmeli
Boltimui/Programi On Kosul Dersin Koordinatorii Dersi Veren Dersin Yardimcilari
Oyun Gelistirme ve Programlama Yok Ogr. Gor. Cihat Ozil <a Yok
href="mailto:cihat.ozil@gop.edu.tr">
cihat.ozil@gop.edu.tr</a>
Dersin Amaci :

Bu dersin amaci; 6grencilere teknoloji tabanh girisimcilik ekosistemini tanitmak, bir fikrin ticarilesme stirecindeki hukuki, finansal ve yonetimsel agamalari aktarmak ve yenilikgi is modelleri gelistirme yetkinligi
kazandirmaktir. Ders sonunda 6grencilerin, teknolojik bir bulusu strdiiriilebilir bir is modeline donusturebilecek vizyona ve grup galismast disiplinine sahip olmalari hedeflenmektedir.

Dersin igerikleri :
Bu ders; teknoloji odakl yenilikgi fikirlerin ticarilesme surecini, i modeli kanvasi olugturma tekniklerini ve yalin girisim (lean startup) metodolojilerini kapsamaktadir. Egitim sUresince pazar analizi, MVP (Minimum
Uygulanabilir Uriin) gelistirme, fikri muilkiyet haklari ve finansman kaynaklarina erisim stratejileri incelenir. Ogrenciler, teknik bir projeyi yatinma sunumuna (pitching) donusttirecek stratejik planlama ve

girisimcilik ekosistemi yetkinliklerini kazanirlar.



